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Oz

Dijital insani bilimler araglary, dijital insani bilimler alaninda kaynak ve koleksiyonlarnn
olusturulmasi, yorumlanmast ve paylasimast icin gelistirilen yaziim ve uygulamalarn
kapsar. Giintimtizde basit hesaplamalann é6tesine gegen dijital araclar, arastirmalarn
niteliksel olarak etkileme potansiyeli tasimaktadir. Dijital insani bilimler arastirmalarinin
6nemli bir bileseni olan dijital araclar, insani bilimler alaninda dijital kaynaklara erisim
saglamak, yorumlamak, olusturmak veya iletisim kurmak icin giderek daha fazla
gelistirilmekte ve desteklenmektedir. Dijital araclar, dijital insani bilimler alanindaki en
genisletilebilir varliklar arasindadir. Dijital araclar ilgili arastirmacilar tarafindan
gértilebilir, erisilebilir veya anlasuabilir degilse, kullanmimlarn azalir, bu durum séz konusu
araclann daha swurl élgtide yapilanmasina veya genisletilebilir olmasina dolayisiyla da
arastirmalari daha az desteklemesine neden olabilir.

Son yillarda bilgi yénetimi ve dijital insani bilimler arasinda hizla gelisen etkilesim, dijital
insani bilimler alamindaki araclann degerlendirilmesi konusunda merak uyandirict
olmustur. Konuya iliskin mevcut literattire dayal olarak yapilan bu arastirmamin amact,
dijital insani bilimler alaninda siklikla kullarulan araglann tanitim ve degerlendirmesini
yapmaktir. Calismamn, dijital insani bilimler ve bilgi yénetimi paydaslguu gerekli kilan
uygulamalara katki saglamast beklenmektedir.

Abstract

Digital humanities tools include software and applications developed to create, interpret
and share resources and collections in the field of digital humanities. Today, digital tools
that go beyond simple calculations have the potential to affect research qualitatively.
Digital tools, which are an important component of digital human science research, are
increasingly being developed and supported in the field of human science to access,
interpret, create or communicate with digital resources. Digital tools are among the most
expandable assets in the field of digital humanities. If the digital tools are not visible,
accessible or understandable by the relevant researchers, their use decreases, which may
be result in a more limited structuring or extensibility of the said tools and thus less support
the research.

In recent years, the rapidly developing interaction between information management and
digital humanities has been intriguing about the evaluation of tools in the field of digital
humanities. The aim of this research, which is based on the current literature related to
subject, is to promote and evaluate the tools frequently used in the field of digital
humanities. The study is expected to contribute to practices that require digital humanities
and information management stakeholder.
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Giris

Dijital insani bilimlerin 6nctili sayilan ve “insani hesaplama” adiyla bilinen
alanin ilk 6rnegi, italyan Peder Roberto Busa’nin calismalarina 1949 yilinda basladigi
Index Thomisticus'dur. Orta Cag filozoflarindan Aziz Thomas Aquinas’in eserlerinde
gecen soOzclUklerin bilgisayar ortaminda indekslendigi bir eser olan Index
Thomisticus, 1970lerde 56 ciltlik ve 11 milyon kelimelik bir eser olarak
yayinlanmistir. Dijital insani bilimler alaninin kapisini aralayan bu calisma zamanla
Perseus Dijital Kuitiiphanesi gibi benzer projelerin ortaya cikmasina ve dijital insani
bilimler arastirmalarinin yayginlasmasina 6ncultik etmistir (Adams ve Gunn 536;

Isemonger 125).

Gelisen teknolojilere paralel olarak, dijital insani bilimlerin smirlar1 da
degismektedir. Onceleri bir disiplin olmaktan ziyade, yeni teknolojilerin insani
bilimler alanina adaptasyonu gibi degerlendirilen dijital insani bilimler, glintimuizde
bagimsiz bir bilim dali1 ve calisma alani haline gelmistir. Geleneksel insani bilimler
yaklasimi ile dijital teknolojileri kesistiren dijital insani bilimler arastirmalari; veri
odakli, disiplinler arasi ve is birligine dayalidir (Adams ve Gunn 536). Bilgi ve belge
yoneticilerinin de katilimcilar1 arasinda yer buldugu disiplinlerarasi yaklasim, dijital
insani bilimler alaninin ¢ok yonli ve kapsamli bakis acisinin nedenleri arasinda

gosterilebilir.

Genel bir tanimla dijital insani bilimler, bilgi caginin temel bilesenleri olan yeni
medya ve bilgi teknolojilerinin kuilttirel ve sosyal etkilerini yorumlamakla birlikte, bu
teknolojileri kuilttirel, sosyal, tarihi ve filolojik sorular1 cevaplamak icin kullanan bir
calisma alanidir (Karoll). Dijital insani bilimler yaklasimi, geleneksel olarak
tasarlanan ancak yeni teknolojiler tarafindan etkinlestirilen bir icerik Uzerine
kurgulanmistir. Bundan hareketle, teknolojinin insani calismalara uygulanmasi,

dijital insani bilimlerin temel mottosu olarak degerlendirilebilir.

Dijital insani bilimlerin disiplinler aras1 yaklasimi, farkli alanlardan uzmanlarin
dijital insani bilimler araclarini birer calisma nesnesi olarak algilamasina yol
acmistir. Ornegin bilgisayar agirlikli disiplinlerde insan-bilgisayar etkilesimi konulu
arastirmalar (Lazar, Feng, Hochheiser), dijital araclarin kullanilabilirligine
odaklanirken; bilgi ve belge yonetimi disiplininde yurttilen arastirmalar (Costello ve

-«

Powers; Thanuskodi) dijital araclarin bilgi hizmetlerinde Ustlendigi “araciliga” vurgu
yapmaktadir. Arastirma konular1 her ne kadar farkli olsa da teknolojinin insancil bir
perspektifle kullanimi, farkli alanlarin ortak vurgulari arasinda yerini almistir. Dijital

araclar insani bilimler alanindaki icerigin dijital ortamda gorsellestirilmesi,
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mekansallastirilmasi, tarihsellestirilmesi, temsil edilmesi ve duzenlenmesi gibi
firsatlar yaratmanin yani sira, kitlesel diizeyde erisilebilir olmasina da olanak tanir.
Dijital teknolojilerin insani bilimler alaninda kullanimi ayrica, bilgi ve uygulama
arasinda guclu bir iletisimin ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir. Geleneksel insani
bilimler yaklasiminda olumlu degisiklikler yaratan bu durum, dijital insani bilimler
araclarinin  diger yazilimlardan ayrilan yonlerinin belirlenmesi, kullanim
ozelliklerinin ve amaclarinin tanimlanmas: gibi gereklilikleri de beraberinde

getirmistir (MUnster ve digerleri 814).

Konuya iliskin mevcut literatiire dayali olarak yapilan bu c¢alismanin amaci;
yaygin kullanim 6zelligi gOsteren dijital insani bilimler araclarinin genel islevleri
cercevesinde anlasilmasini saglamaktir. Calismanin, bilgi profesyonelleri basta
olmak tUzere, dijital insani bilimler alaniyla iligkili cevrelere uygulamada

kullanilabilecek aracglar hakkinda fikir vermesi beklenmektedir.
Insani Bilimler ve Dijital Teknolojiler

Berry, bilgisayarlasan dinyada yasam deneyimi diizeyindeki bilgilerin bile
dijital islemler araciligiyla veri tabanlarinda depolandigini vurguluyor (Berry 149).
Yasamla bu denli ice ice gecen dijital teknolojiler, calisma, arastirma ve bilimsel yayin
uretme seklini de buittintiyle degistirmistir (Evans ve Rees 23). Dijital teknolojiler her
disiplinde oldugu gibi “Edebiyat”, “Tarih”, “Dilbilim”, “Arkeoloji”, “Sanat Tarihi”,
“Kulttirel Calismalar’in yani sira, “Sosyal Bilimler” disiplinlerini de kapsayan insan
bilimleri alanindaki arastirmacilarin da calisma aliskanliklarinda birtakim
degisikliklere yol acmistir. S6z konusu degisiklik, alana bagh sistemin temeli,
arastirmacilarin bilgi birikimi, bakis acis1 ya da kullandiklar bilimsel yontemden
ziyade, arastirma ciktilarini ortaya koyma/sunma sekli, iletme ve paylasma surecleri
gibi birtakim o6zellikleri tizerinde daha etkin godzlemlenebilmektedir. Bir 6rnekle
aciklamak gerekirse, Turk filozof ve akademisyen loanna Kucuradi, Immanuel
Kant'in “Ahlak Metafiziginin Temellendirilmesi” adli eserini Turkcge’ye cevirdigi
kitapta, Kant'in “erdemli yasamin kisisel cikarlardan tisttin oldugu” ilkesine yine ayni
bakis acisiyla ve yine ayni materyalin temel felsefi yaklasimi cercevesinde dikkat
cekmektedir. Ancak dijital teknolojilerin etkisiyle ayni degerlendirme, geleneksel
kitap gosteriminin disina cikarak, bilgisayarlagsmis sistemler izerinden igerigi analiz
edilebilen, sayisal temsillere donustiruilebilen bir metin haline getirilebilir. Dahasi
Kucuradinin ayni kitaba iliskin ¢evrimici topluluklarda yaptigr degerlendirmeler,
sosyal medya analizi yapan ya da sosyal medyadaki icerigi 6zetleyen yazilimlar

araciligiyla daha genis kitlelere ulastirilabilir.
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Insani bilimler ve dijital teknolojiler arasindaki iliskiye yonelik bir diger unsur,
arastirma verileriyle ilgilidir. Insani bilimler arastirmacilari, arastirma nesnelerini her
zaman "veri' olarak diisinmezler, ancak bu arastirmacilarin topladigi, analiz ettigi
ve yorumladigi materyaller bircok tlirde veri icerir. Bu veriler metin, goérintu, ses,
video, vb. orijinal bicimde dijital dogan verilerden olusabilecegi gibi, analog ortamdan
dijital bicime donusttrilebilen, yeni yéntemlerle dijital olarak analiz edilebilen ve

gorsellestirilebilen bir yapiya da sahip olabilir (Schéch).

Gelisim sureci boyunca, dijital insani bilimler alanindaki arastirmacilar,
bilgisayar bilimciler ve tasarimcilar arasindaki verimli is birligi ve bilgi paylasimi, yeni
tar dijital nesneler Uretilmesinin yolunu acmistir. Bir baska ifadeyle bilgi araclari,
araclar da bilgiyi sekillendirmistir. Manovich’e gére, 19. ylzyilin ilk yillarindan bu
yana, bilimsel yayinlarda, icerigi temsil eden grafik teknikler yaygin olarak
kullanilmaya baslanmistir. Bu donemde, cubuk ve pasta grafikler, histogramlar, ¢izgi
grafikler ve zaman serisi grafikleri, vb. modern veri goértintileme formlar1 icat
edilmistir. 1837 yiinda Henry Drury Harnessn irlanda icin tasarladign golgeli
hatlarla ulasim ve yolcu sayisiyla orantili genislikleri gésteren akis haritalari, bu
gelismelerin ilk 6rneklerindendir. 1960 yilinda bir grafik tasarimci olan William Fetter
"bilgisayar grafikleri" ifadesini ilk kez kullanmistir. Bundan hemen yedi yil sonra
1967’de Steven Coons bilgisayar grafik yazilimindaki yulzeyleri temsil etmenin
standart yolu haline gelen matematiksel temelleri 6ne strmustir. 1990°lardan
itibaren glizel sanatlar, mimarlik ve ilgili alanlarda bilgisayara dayali yazilim ve
uygulamalarin benimsenmesi bu alanlarda estetik ve entelektiiel bir devrime yol
acmistir (Manovich). Ayni yillarda kutdphanecilerin dijjital yaymn platformlarini
giderek daha fazla desteklemesi, dijital araclarin bu alana 6zgt faaliyetlerde de
siklikla kullanilmasina neden olmustur. Geleneksel kutiphanecilik yontemlerinin
dijital araclarla buittinlestigi yeni yaklasimlar, koleksiyon olusturma, kullanilabilirlik
ve kullanici deneyimi gibi arastirmalarin daha farkli bakis acilariyla gerceklesmesine

katk: saglamistir (Hartsell-Gundy, Braunstein ve Golomb 132).
Dijital Insani Bilimlerde Siklikla Kullanilan Araclar

Calismanin bu boélimtnde “gdzde” ya da “popller” sifatlariyla tanimlanan
(University of Minnesota Duluth; New York University Libraries) ve siklikla
kullanildigi 6ne surtlen (Herther) dijital insani bilimler aracglarina iligkin tanitici
bilgilere yer verilmistir. Kullanim amaclar1 dogrultusunda araclar, zaman cizelgesi

araclari, veri gorsellestirme araclari, metin dlizenleme ve analiz etme araclari, dijital
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yayincilik araclari, tic boyutlu goéruntileme araclari gibi cesitli basliklar altinda

tanitilmistir.
Zaman Cizelgesi Araclar1 (Timeline Tools)

Zaman cizelgesi araclari, dijital insani bilimler arastirmacilarinin, verilerini
kronolojik olarak cevrimici ortamda sunmalarini saglayan, gorsel olarak zengin ve
etkilesimli zaman cizelgeleri olusturulmasina aracilik eden araclardir (University of

Michigan Library).

Zaman cizelgesi araclarindan Chronos Timeline (Hyperstudio), cevrimici
ortamda dinamik olarak gecmis verileri sunan bir Massachusetts Teknoloji Enstittist
Urtinuduir. Chronos Timeline’in dikey ve yatay yonleri arasinda kolayca gecis yapan
arastirmacilar, cok sayida etkinligi hizli1 bir sekilde tarayabilir, konu veya etiketlere
dayali icerigi vurgulayabilir, filtreleyebilir ve gecmis verileri yeniden

anlamlandirabilir.

=

Gorsel 1. Chronos Timeline [Kaynak: Hyperstudio]

Insani bilimler ve sosyal bilimlerdeki zamana dayali veriler icin 6zel olarak
tasarlanmistir. Chronos, arastirmacilarin ve 6grencilerin esnek bir c¢evrimici
ortamda, verileri dinamik olarak sunmalarini saglar. Chronos Zaman Cizelgesi,
HyperStudio’nun yeni Repertoire platformunda yer alan bir bilesen olup, tarayicilar,
haritalar ve gorsellestirme modulleri gibi diger araclarla kolayca butltnlestirilebilir

(Hyperstudio).

Historypin, kulturel organizasyonlarin kendi toplumlariyla etkilesimde
bulunabilecegi ve bliyliyebilecegi bir diinya sunar. Historypin, insan yasantilarindan
dogan hikayeleri toplar, kliratorlestirir ve yapilandirir. Historypin araciligiyla insanlik
tarihinin devasa hikayesini olusturacak dijital nesnelere erisilebilir. Temel hedefi
cesitli topluluklar yasayan tarihle ilgili deneyimlerini paylasmak tUzere bir araya

getirmektir. Program, kafeterya, ktitiphane veya mtize gibi insan topluluklarinin
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bulundugu alanlarda calistirilirsa, yeni baglantilar kurmak ve etkilesimli

paylasimlarda bulunmak mtmkuin hale gelebilir (Historypin).

T Historypin
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Gorsel 2. Historypin Gortiiniimu [Kaynak: Historypin)]

QGIS (Open Source Geographic Information System) GNU Genel Kamu Lisansi
altinda, kullanici dostu bir cografi bilgi sistemidir (CBS). QGIS, Open Source
Geospatial Foundation'un (OSGeo) resmi bir projesi olup, cografi bilgiler olusturma,
duzenleme, gorsellestirme, analiz etme ve yayinlama olanagi sunar. Linux, Unix, Mac

OSX, Windows ve Android ile uyumlu calisir ve ¢cok sayida veritabani formatini
destekler (QGIS).
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Gorsel 3. QGIS Gortinuimu [Kaynak: QGIS]
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TimelineJS, herkesin gorsel olarak zengin ve etkilesimli zaman cizelgeleri
olusturmasini saglayan acik kaynakli bir aractir. Yeni baslayanlar, Google e-
tablosundan baska bir sey kullanmadan bir zaman cizelgesi olusturabilir. Twitter,
Flickr, YouTube, Vimeo, Vine, Dailymotion, Google Haritalar, Wikipedia,
SoundCloud, Document Cloud gibi cesitli ortamlar tizerinden erisilebilir. TimelineJS
zaman cizelgesi olustururken géz 6ntinde bulundurulmasi gerekenlere iliskin (icerigi
kisa tutmak, hikayelerin gticlii bir kronolojik anlatiya sahip olmasini saglamalk,
olaylar1 daha buiytik bir anlatinin parcasi olarak yazmak, btiytik olaylarin yani sira
bunlarin olusumuna neden olan ilgili diger olaylar1 da kaydetmek gibi) 6nemli

hatirlatmalar sunar (TimelineJS).

Revolutionary User Interfaces

Gorsel 4. TimelineJS Géruntimu [Kaynak: TimelineJS]
Metin Diizenleme ve Analiz Araclar1

Bilgisayarlagsmis metin analiz araclari, arastirmacilarin metinlerdeki kelime
sikligini tespit etmeleri icin, makine 6grenimini kullanarak metin gévdelerini yeni

yollarla okumalarina olanak tanir (University of Texas Libraries).

Metin dlizenleme ve analiz araclarindan Voyant Tools, web tabanli bir metin
okuma ve analiz uygulamasidir. HTML, XML, PDF, RTF ve MS Word gibi cesitli

bicimlerde metin veya metin koleksiyonuyla calismak icin tasarlanmistir.
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Gorsel 5. Voyant Tools’da Ornek Metin Analizi [Kaynak: Voyant Tools]

Voyant, kullanicilarin kendi koleksiyonlarini olusturmalart icin birtakim

kolayliklar sunar.

Metin Kutusu: Metin, ana metin kutusuna iki farkli bicimde yazilabilir veya

yapistirilabilir:

1. Tek bir belge seklinde normal metin (diz metin, HTML ve XML

desteklenir)

2. Her satirda bir tane olacak sekilde bir grup URL.

Acik: Onceden olusturulmus mevcut bir koleksiyon acilabilir.
Yukle: Bilgisayardan bir veya daha fazla dosya ytklenebilir.

Voyant'in o6nceki surimuiinin aksine, eserlerden olusan toplu bir yapi
olusturulduktan sonra yeni belgeler eklenebilir, mevcut olanlar kaldirilabilir ve

belgeler yeniden siralanabilir (Voyant Tools).

MALLET (MAchine Learning for LanguagE Toolkit), istatistiksel dogal dil isleme,
belge siniflandirma, kiimeleme, konu modelleme, bilgi cikarma ve metne yapilan
diger makine 6grenimi uygulamalar icin Java tabanl bir paket sunar (MALLET). Cok
cesitli algoritmalar (Naive Bayes, Maksimum Entropi ve Karar Agaclar1 dahil) ve
yaygin olarak kullanilan birka¢ teknik cercevesinde siniflandirma ve bir dizi
etiketleme araci icerir. Konu modelleri, buytk etiketsiz metin koleksiyonlarini analiz
etmek icin kullanishdir. Gelismis makine Ogrenimi uygulamalarina ek olarak

MALLET, metin belgelerini verimli bir sekilde islenebilen sayisal temsillere
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dontstirebilmektedir. Bu islem, dizeleri belirleme, parolalar1 kaldirma ve dizileri
vektorlere donustiirme gibi farkli gorevleri yerine getiren esnek bir sistem araciligiyla
uygulanir. MALLET bir acik kaynakli yazilimdir ve Ortak Kamu Lisansi altinda
yaymnlanmistir. Dolayisiyla, lisans kosullari altinda arastirma yapmak icin ya da

ticari amaclar dogrultusunda kullanilabilir (MALLET).

FMA LLET Machine Leamirg for LanguagE Toolkit [‘\\,'1 ';?\l“l?

Working with sequences

line interface to the MALLET Canditicnal Random Field (CRF)
tramaty simple examale showing the use of SimpleTagger to

Gorsel 6. MALLET Gortiinimu [Kaynak: MALLET]
Dijital Yayincilik Araclar:

Dijital yayincilik araclari, bilimsel nesneler ve yayinlar Uretme ve bunlar
paylasma stureclerinin gerceklestirilmesini saglayan yazilim ve uygulamalar: kapsar.
Dijital yayincilik platformlari, arastirmalarin daha genis kitlelerle paylasilmasina,
yeni yollarla ilgili kisi ya da kurumlar arasi1 is birligi olanaklar1 yaratmaya ve
kutiphanelerin, mitzelerin ve sergilerin daha genis kitlelere ulasabilmesini

saglayacak yapilanmalara olanak tanir (University of Texas Libraries).

Dijital yayincilik araclarindan Drupal, acik kaynakli bir icerik yonetim
yazilimidir. Drupal, dijital insani bilimler projeleri icin ortak bir platform sunar. Ilgili
alanlarda web sitelerinin ve uygulamalarin olusturulmas: icin kullanilir. Drupal,
kolay icerik yazma, glivenilir performans gibi standart 6zelliklerin yani sira esneklik;
modtulerlik gibi temel ilkeleri benimser. Dinamik web platformlarinin gereksinim
duydugu cok yonli ve yapilandirilmis icerigin olusturulmasina olanak saglar. Yapisal
unsurlart  cercevesinde incelendiginde “moduller” Drupalin islevselligini
genisletirken, “temalar” icerigin sunumunu 6zellestirir. “Dagitimlar”, baslangic kitleri
olarak kullanilabilecek Drupal paketleridir. Drupal'in temel yeteneklerini gelistirmek
icin bu bilesenler bir araya getirilebilir ya da Drupal diger uygulamalarla

buttnlestirilebilir. Drupal projesi acik kaynakli bir yazilim olup, GNU Genel Kamu
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Lisans1 (GPL) sartlar1 altinda isteyen herkes tarafindan indirilebilir, kullanilabilir,

Uzerinde calisilabilir ve baskalariyla paylasilabilir (Drupal).

Shortcuts © Admin
. ™
8 & T

® Structure
2 Block layout
& Books
2 Comment types Block /5 Books Comment Contact
Contact forms IaVOUt Manage your site's types forms
- Configure what book outlines. Manage form and Create and manage
- entiypes block content displays settings of contact forms.
L Display modes appears in your comments.
| Forims site's sidebars and

other regions.
= Menus
W Taxonomy
= views Y e —
. g5 Content || Display %) Forums = Menus

types modes Control forum Manage menus and

3 Create and manage Configure what hierarchy settings. menu links.
o fields, forms, and displays are

display settings for available for your
e your content. content and forms.
¢

=] .
Taxonomy = Views

Manage tagging, Manage customized

categorization, and lists of content.

classification of

your content.

Gorsel 7. Drupal Ornegi [Kaynak: Drupal]

Omeka, George Mason Universitesi tarafindan tasarlanmistir. Farkli kurumlar
tarafindan, farkli amaclar icin kullanilan tcretsiz bir acik kaynakli web yayinlama
platformudur. Kutiphaneler, mitzeler ve arsivler, kullanici dostu arayltzi ve
kullanim kolayligi nedeniyle Omeka’ylr cevrimici sergiler olusturmak icin siklikla
tercih etmektedirler. Arastirmacilar Omeka’yr makalelerini veya tezlerini yayinlamak
icin; muzeler dijital nesnelerini géstermek ve cevrimici sergiler olusturmak icin;
kutiphaneler kataloglarindaki dijital nesnelerden dijital sergiler olusturmak icin;
arsivler ise koleksiyonlarini paylasmak icin kullanabilirler. Omeka’nin
ozellestirilebilir yapisi, kullanicilara yeni islevler saglayacak 6zel eklentiler yaratma

firsat1 verir (Omeka).
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+ E=Tet & Omekarcsource % URI
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= @

Gorsel 8. Dijital Kulttirel Miras Koleksiyonlarinin Yénetimi Icin Omeka

Yazilimindan Ornek [Kaynak: Omeka]

Plone, kurulumu, kullanimi ve genisletmesi kolay, glicli ve esnek bir icerik
yonetimi ¢ézimudur. Plone, teknik olmayan kisilerin genel bir web sitesi veya
intranet icin yalnizca bir web tarayicist1 kullanarak bilgi olusturmasina ve
korumasina olanak tanir. Plone'un anlasilmasi ve kullanimi kolaydir. Kullanicilarin
kisa surede icerik yaratmalarina izin vermekle birlikte, gelecek yillardaki
gereksinimlerini karsilayabilecek yeni eklentiler de sunar. Acik kaynak
uygulamalarinin sagladigl yaraticiligi ve hizi, teknolojik olarak gelismis bir Python
arka ucu ile birlestiren Plone, kullanicilarina esneklikten 6diin vermeden gtivenli bir

ortam saglar.

Gorsel 9. Kelebeklerle Ilgili Dosyaya Alt Dosyalar Ekleme [Kaynak: Plone]
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Plone kulanicilar ¢ok cesitlidir. Bu 6zellik Plone'un diinya capinda acik kaynak
projelerinin ilk siralarinda yer almasini saglayan kod, islev, kullanici araytizii ve
kullanim kolaylig1 gibi ayrintilarina dikkat ceker. Plone’un fikri mulkiyeti ve ticari

markalar1 kar amaci glitmeyen Plone Foundation tarafindan korunmaktadir (Plone).

Scalar, Guiney Kaliforniya Universitesinde Tara McPherson tarafindan
yonetilen Ag Olusturma Goérsel Kultiirti Ittifaki’nin (Alliance for Networking Visual
Culture -ANVC) tasarladigi, yazarlarin dijital ortamda uzun raporlar Gretmelerini
kolaylastirmak icin olusturulan Ucretsiz, acik kaynakli bir yayincilik platformudur.
Scalar, kullanicilarin ¢ok sayida kaynaktan medyay:, kendi yazilariyla farkl
sekillerde bir araya getirmelerine olanak tanir. Ustelik bunu, minimum diizeyde
teknik uzmanlik gerektirerek gerceklestirir. Scalar, arastirmacilarin WordPress kadar
kolay bir platformda medya acgisindan zengin yayinlar olusturmasini saglayan,
populer bir blog araci ve icerik yonetim sistemidir. Scalar cevrimicgi “kitaplarda”
(etkilesimli multimedya web siteleri) metnin yaninda birden fazla anlati “yolu” (icerik
dizileri) olusturma yetenegi sunar (Tracy 165). Scalar, 6zel olarak tasarlanmis
uygulamalar1 calistirmak icin bir uygulama programlama arayizii (Application
Programming Interface -API) icerir. Az miktarda yapilandirilmis icerikle ugrasan ve
veri modelinde dogaclama yapilmasini tesvik eden bir platforma gereksinim duyan
kullanicilar i¢in, Scalar dogru ¢6zUm olabilir. Scalar ayrica i¢ ice gecmis, 6zyinelemeli
ve dogrusal olmayan formatlar da dahil olmak tuzere dijital yazimin benzersiz

ozelliklerinden yararlanilmasini saglayan araclar sunar (Scalar).

\
The Alliance for Networking Visual Culture

HOME
ABOUT "
SCALAR

BLOG
PEOPLE sty A selection of projects authored with Scalar.

Scalar About Scalar Showcase Webinars GetInvelved

CONTACT Scalar 2

JOCUMENTING THE EXPERIENCE

W % - e | OF EARLY DIGITAL LITERATURE
lit

Pathfinders

Dwene Grigar and Stuart Moulthrop

Scalar 1

iders, co-authored by Dene Grigar

Gorsel 10. Pathfinders [Kaynak: Scalar]
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Veri Gorsellestirme Araclar

Veri gorsellestirme, insan algisini daha giicli hale getirmek icin, soyut verilerin
bilgisayar tabanli ve etkilesimli gorsel temsillerinin kullanilmasidir (Celik ve Akdamar
253). Gorsellestirme araclari, arastirmacilarin metin ve harita ttirt eserlerden alinan
veya anketlerden elde edilen verileri kullanarak bilgiyi gérsellestirmelerini, boylelikle
arastirma c¢iktilarini zenginlestirmelerini saglar. Gorsellestirme araclari, siradan
metin ya da sayisal veriler araciligiyla gortilemeyen/ yeterince anlasilamayan

bilgilerin kesfedilmesine yardimci olur (University of Texas Libraries).

Veri gorsellestirme araclarindan Concordle ve Wordle programlarinin her ikisi
de sozcuk bulutlan olusturmak icin kolaylik sunar. Bu programlar araciligiyla,
buluttaki herhangi bir sézcik tiklanabilir ve komsu metnin parcaciklari uyum
alaninda gosterilir. Wordle soézciik bulutlart yaratan bir Java uygulamasidir
(uygulama olarak kullanilabilir). S6z konusu bulutta, daha sik kullanilan sézctik
daha buyluk bir yazi tipiyle vurgulanir. Wordle'n sundugu sonuclarda cesitli
kodlamalar ya da yalniz gorsellik icin farklh renkler ve farkli yazi tipleri kullanabilir
(Wordle). Concordle, Wordle ile ortak o6zelliklere sahip olup s6zcik bulutlar
olusturmak icin kullanilir. Concordlen yarattigi bulutlar Wordle tarafindan
olusturulanlara gore gorsel acidan oldukc¢a sinirli, ancak cok daha akillidirlar.
Ornegin Concordle bulutundaki tiim sézctikler tiklanabilir, uyumlu baglantilar
sunar. Concordle, arastirmalarda kullanilabilecek bir icerik olusturur. Dilbilimsel
calismalarda ve ayrica diger alanlarda analiz yapmak icin uygun bir aractir. Binlerce
s6zcukten olusan metinlerle sorunsuz calisir, ancak kitap setlerinin ya da diger

koleksiyonlarin kapsamli analizi i¢in yeterince gliclii degildir (Concordle).

Concordle - Not 30 pretty cousin of Wardle

makes have wny
seq SENCON dancen concordie,, ., program
pec:
that concordance e wordle for beautiful who .

youwith
b

. roal ut  even
books oaiy little researcn

Fadrew = Fagmy 44 wonds

Gorsel 11. Concordle Gértinimu [Kaynak: Concordle]
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WM Home Create Gallery Credits News Forum FAQ Advanced

Wurd\e is a toy for generating “word clouds” from text that you

provide. The clouds give greater prominence fo words that appear
more frequently in the source text. You can tweak your clouds with
different fonts, layouts, and color schemes. The images you create with
Wordle are yours to use however you like. You can print them out, or
save them to the Wordle gallery to share with your friends

Create your own.

View some examples created by others

s

- Y-

English notebook cover Period G US Constitution Most Common

by Meredith by Jonathan Crossword Answers
by Ace Acedemic! 1 year, & months ago 1 year, 3 months ago by Jonathan
1 year, 6 months ago 2 years, 3 months ago
More

Gorsel 12. Wordle Gértiniimu [Kaynak: Wordle]

Netlytic, sosyal aglar1 otomatik olarak kesfeden ve 6zetleyen bulut tabanli bir
metin ve sosyal ag analizéridur (Twitter, Facebook, YouTube, Instagram, RSS
beslemesi veya metin / CSV dosyalari). Netlytici kullanmak i¢cin herhangi bir
programlama veya API gelistirme becerisine gereksinim duyulmaz. Netlytic halka acik
verileri arastirmak ve gorsellestirmek icin kullanici dostu yaklasimlar sunan bir
aractir. Netlytic, sosyal medya analizi hakkinda bilgi edinmek ve 6grenmek icin
idealdir. Netlytic ayrica cevrimici katiim ve topluluklar hakkindaki sosyal bilim

arastirmalarini da destekler (Netlytic).

Netiytic Visualization
onon s Lansis Q f

Layout Frochier.. (0

Mode sizn el deg. (0
Cohore: whaesa. (5

Aute Clusters:

e 1

[<R<ll<B<ll<]

i
—

Metwork Propestios.

Gorsel 13. Netlytic Ornegi [Kaynak: Netlytic]
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Prism, her tirli metin malzemesinin yorumlanmasinda kullanilan bir aractir.
Kullanicilar, sézcukleri farkli kategorilere veya "yonlere" gére vurgulayarak bir metnin
yorumunu saglamaya davet edilir. Her bir yorum daha sonra tim kullanicilarin
birlesik yorumunu gosteren bir gorsellestirmenin olusturulmasina katkida bulunur.
Prism hem pedagojik kullanim hem de bilimsel arastirmalar icin bir ara¢ olarak
gorulmektedir. Prism icin bazi potansiyel kullanimlar Pedagogy Toolkit for English'te

toplanmaistir (Prism).

THE STORY OF AN HOUR -

KATE CHOFIN

Knowing that Mrs. Mallard was afflicted with & heart iroublergrestieans. s . Reminds me of..
taken to break to her as gently as possible the news of her hushand's deth
. Prediction
It was her sister Josephine who told her, in broken sentences; veiled hints
e husband's frignd Richards was there, A-hal
too, near hen It was he who had been in the newspaper office when

intelligence of the paiload disaster was received, with Brently Mallard's
name leading the list of killed." He had only taken the time to assure himself
of its truth by a second FEREERaM, ‘and had hastened to forestall any less
careful, less tender friend in BEaNng the sad message.

She did not hear the story as many women have heard the same, with a INSTRUCTIONS

paralyzed inability to accept its SigniNicance. she wept at once, with sudden, -
f Y Ly F en P Select a highlightar fram the menu

abowve. When you're done, just click
itself she wenk away to her room alone, SR8 would have no one follow her. the save button to register your
interpratation and view the Prism!

wild abandenment, in her sister’s arms. When the storm of grief had spent

Gorsel 14. Prism Gorinuimu [Kaynak: Prism)|

Tableau, verilerin etkilesimli ve glicltl bicimde gorsellestirilmesi icin kullanilan
Tableau, elektronik tablolardan, dosyalardan vb. alanlardan elde ettigi bilgilerin
anlamlandirilmasini saglayan bir yazilimdir. Miktar: her gecen gtin katlanarak artan
verilerin hizli ve kolay analiz edilmesi, bununla birlikte kullanisli hale getirilmesi son
derece énemli. Is zekas1 yazilimlar1 arasinda degerlendirilen Tableau, kamudan &zel
sektdére hemen her alanda kullanilmaktadir. Uzmanlasmis beceriler gerektirmeyen
Tableau, kod bilgisi gerektirmeyen araylizli, zengin grafik kutiphanesi ve
gorsellestirilen verilerin internette paylasimina olanak saglayan TtUcretsiz kamu
(public) stirtmu ile veri gazeteciligi faaliyetleri icin ideal bir yazilimdir. Bilgi yénetimi
alaninda siklikla kullanilan Tableau, bilgi yoneticilerinin hizli bir sekilde verilerini
gormelerine ve anlamalarina yardimc: olur. Tableau cesitli kaynaklardan ktictik ya

da buyuk veri kiimelerinin elde edilmesine ve islenmesine olanak yaratarak, farklh
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dizeyde grafik veya gorinim stilleri olusturmak icin esnek bir platform sunar

(Murphy 486).

Hit Campaigns and Retention

ik ||| 1

) IS EIU
okl

Content Ferfprmance * Emal Prriomance Overview Google Analytics *

Gorsel 15. Tableau Gérintimu [Kaynak: Tableau]

Gephi, gorsellestirme ve ag analizi yoluyla verilerin kesfedilmesini saglayan bir
grafik yazilimidir. Gephi, grafikleri arastirmak ve anlamak isteyen veri analistleri ve
arastirmacilar icin oldukca 6énemli bir aractir. Grafik veriler icin, kullanici temsili ile
etkilesime girer, gizli kaliplar1 ortaya cikarmak icin yapilari, sekilleri ve renkleri
manipule eder. Amac veri analistlerinin hipotez Uretmelerinde, sezgisel olarak
kaliplar kesfetmelerinde, veri tekillestirme sirasinda yapa tekilliklerini veya hatalarini
izole etmelerinde yardimci olmaktir. Gephi, etkilesimli araytizlerle gorsel dlistinme ve

akil yurtutmeyi kolaylastirarak arastirmalar: destekleyen bir yap1 sunar (Gephi).

HEERREEN

Gorsel 16. Gephi Gorinuimu [Kaynak: Gephi]
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Graphviz, yapisal verileri soyut grafikler, akis semalar1 veya aglar seklinde
sunmak icin kullanilan ac¢ik kaynakli bir grafik goértinttleme yazilimidir. Ag
olusturma, biyoinformatik, yazilim mtihendisligi, veritabani ve web tasarimi, makine
o0grenimi ve diger teknik alanlar icin gorsel araytizlerde 6nemli uygulamalara sahiptir.
Graphviz mizanpaj programlar1 grafiklerin aciklamalarindan yola cikarak, web
sayfalar icin gortnttler ve yararli diyagramlar olusturur. Graphviz, farkli renkler,
yaz tipleri, cizgi stilleri, kdopriler ve 6zel sekiller gibi bircok kullanigh 6zellige sahiptir
(Graphviz). Graphviz, koklt ve dairesel agaclar, hiyerarsik yonlendirilmis dongtistiz
grafik duzenleri ve kuvvet yodnelimli planlar gibi birkac populer grafik dtizeni
algoritmasini1 birlikte uygular. Dilizene ek olarak, Graphviz'in sundugu kapsaml
secenekler kiimesi, dlizen ve eslemenin en ince ayrintilarinin belirlenmesini saglar.
Olgeklenebilirligi, kullanim kolayligi ve kullanilabilirligi Graphviz'i verileri isaretlemek
ve hizli bir sekilde kaliteli grafik gorsellestirmeleri Giretmek icin en iyi bilinen arac

setlerinden biri haline getirmistir (Telea 570-571).

Click o the picrune fo view ti do: fil

(5G] [ Back to Grapheeiz: Home Pyse | Gallery )

Gorsel 17. Graphviz Gérintiimu [Kaynak: Graphviz]

D3 Data Driven Documents, verilerin gorsellestirilmesinde siklikla kullanilan,
acik kaynakli bir yazilim olan D3, verilere dayali belgelerin islenmesini saglar. Bir
JavaScript kuittiphanesi olarak tanimlanan D3, rastgele verilerin bir Belge Nesne
Modeli'ne (DOM) baglanmasini ve ardindan belgede veriye dayali déntistmlerin
uygulanmasini olanakli hale getirir (D3 Data Driven Documents). Ornegin D3 ile
tlkelere gore issizlik oranlarindan bir HTML belgesi tiretilebilir ya da diinya turunu!

konu edinen bir animasyon tasarimi HTML belgesiyle birlikte sunulabilir. Gorsel

! Animasyon gériiniimui icin bkz. https:/ /observablehq.com/@d3/world-tour
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18’de Turkiye'nin bu animasyondaki gbérinimi yansitilmistir. D3, verilerin
gorsellestirilmesiyle ilgili her 6zelligi ayn1 anda saglayan bir yapiya sahip degildir.
Bunun yerine, sorunun temelini ¢dézer ve bu kapsamda verilere dayali belgelerin
verimli bir sekilde islenmesini saglar. Esnek yapisi ile D3, minimum gereklilikler
cercevesinde buyuk veri kiimelerini destekleyen hizli bir programdir (D3 Data Driven

Documents).

Turkes

Gorsel 18. Diinya Turu Animasyonunda Turkiye'nin Gérintimu
[Kaynak: D3 Data Driven Documents]
Uc Boyutlu Modelleme Araclar:

U¢ boyutlu modelleme, gercek ya da hayali bir objenin 3 diizlemde (x, y, z
koordinatlarinda) sekil, 6lcti, boyut ve kaplamalar ile bilgisayar destekli olarak
olusturulmasidir (Stdor 127). 196011 yillardan itibaren bilgisayar grafiklerinin
gelistirilmesiyle ortaya cikan Ui¢c boyutlu modelleme, 1990’11 yillardan itibaren film
animasyonlar seklinde kullanilmaya baslanmistir. U¢ boyutlu rekonstriiksiyon, Web
3.0 / 4.0 caginda bilhassa arkeoloji, sanat, mimari ve sehir tarihi arastirmalar gibi
alanlarda, cesitli tlirde eserleri sanal ortamda modellenmesine ve erisimine olanak

saglar (Munster ve digerleri 815).
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Uc¢ boyutlu modelleme araclarindan A-Frame, sanal gerceklik deneyimleri
olusturmak icin bir web cercevesidir. A-Frame, yalnizca Ui¢c boyutlu bir sahne grafik
yazilimi1 veya bir bicimlendirme dili degildir; three.js (bir web tarayicisinda ti¢ boyutlu
bilgisayar grafikleri olusturmak ve goértiinttilemek icin kullanilan capraz tarayici) i¢cin
aciklayici, genisletilebilir ve olusturulabilir bir yap: saglayan giiclt bir varlik bileseni
cercevesidir. A-Frame, hicbir sey yuklemeye gerek kalmadan dtz bir HTML
dosyasindan gelistirilebilir. A-Frame, sanal gerceklik icerigi gelistirmenin kolay ama
guclt bir yolu olarak goésterilmektedir. Bagimsiz bir acik kaynak projesi olan A-

Frame, gintiimutizde en buyuk sanal gerceklik topluluklarindan biri haline gelmistir
(A-Frame).

& © @ aframeio/examples/showcase/a-painte &

A-FRAME
=)

A-Frame Newsletter 2

Hello Webve

Hello Metaverse
360% Image

360° Image Gallery
Anime Ul
BeatSaver Viewer
Lights

Moon Rider
Gunters of QASIS %
Supercraft %
Super Says &

Towermax Fitness &g
A-Blast &

A-Painter %

A Saturday Night &g

Gorsel 19. A-Frame GorinUimu [Kaynak: A-Frame]|

Artinlmis gerceklik icin de kullanilabilen A-Frame, Vive, Rift, Windows Mixed
Reality, Daydream, GearVR, Cardboard, Oculus Go gibi sanal gerceklik kulaklik
setlerinin cogunu destekler. A-Frame tamamen sUrlkleyici ve etkilesimli sanal
gerceklik deneyimlerini tanmimlamayi, konum izleme ve denetleyicileri tam olarak
kullanmay1 amaclamaktadir. A-Frame, Al Jazeera, Uluslararasi Af Orglitii (Amnesty
International), CERN, Chevrolet, Google, Samsung, Disney, Ford, Magic Leap,
Mozilla, NASA, Supermedium ve Washington Post gibi sirketler tarafindan da

kullanilmistir (A-Frame).
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Kubity, Gic boyutlu modeller icin bulut tabanli gérsel iletisim araclari tasarlayan
ve gelistiren bir yazilim sirketidir. Uygulamaya da adini veren Kubity, akill1 telefonlar
ve bilgisayarlardaki ti¢c boyutlu modelleri basit ve sezgisel olarak kesfetmeyi
saglayacak bir yol gelistirme hedefiyle tasarlanmistir. Bu aciklamalar cercevesinde
Kubity, tic boyutlu dosyalarin birden fazla cihazda aninda erisilebilir olmasini
saglayan, bulut tabanli, etkilesimli ve U¢ boyutlu bir iletisim yazilimi seklinde
tanimlanabilir. Masatistl bilgisayarlar, akilli telefonlar, tabletler, artirilmis gerceklik
donanimi ve sanal gerceklik gozltkleri gibi aracglar, anilan bu cihazlar arasinda
gosterilebilir. Kubity’nin etkilesimli uygulama 6zelligi, artirilmis gerceklik ve sanal
gerceklik uygulamalarinda, daha iyi ve daha hizli tasarim kararlar1 alabilmek icin
farkli cevrelerin (musteriler, is arkadaslar: ve ortak calisanlar gibi) kisa mesaj, e-posta
veya sosyal medya Uizerinden model baglantilar ile bir araya gelmesiyle ortaya cikar
(Kubity).

Gorsel 20. Kubity Gorinumu [Kaynak: Kubity]

Kubity U¢ boyutlu tasarimlarin yani sira, veri sikistirma ve olusturma
optimizasyonu, sanal gerceklik kulakliklarinin entegrasyonu gibi islevlerle
donatilmistir. Kubity ile tasarlanan, kullanimi basit ve islevsel tic boyutlu modeller,

herhangi bir cihazda otomatik olarak etkilesimli hale gelir (Kubity).

Agisoft Metashape, dijital goruntilerin fotogrametrik islenmesini
gerceklestiren ve cografi Dbilgi sistemi uygulamalarinda, kulttrel miras

dokiimantasyonunda, gorsel efekt Uretiminde ve cesitli Olceklerdeki nesnelerin
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gosteriminde kullanilmak Uzere Ui¢ boyutlu uzamsal veriler Ureten bagimsiz bir
yazilimdir. Metashape TUi¢ boyutlu rekonstriiksiyon, gorsellestirme, Olcme ve
haritalama gibi islevlere de sahip olmasi nedeniyle, arkeolojik yapilar, kulttirel
eserler, binalar, ic mekanlar gibi alanlarin ve insanlarin dijital fotogrametri teknigi ile

gosterimini saglamaktadir (Agisoft).

| st buibting gz — Agisott Metashape Protessicaat B
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Sonuc ve Oneriler

Dijital insani bilimler egitim, 6gretim ve arastirma faaliyetlerini zenginlestirme
amacinin yani sira; sanatsal ya da tarihi acidan degerli olan trtnleri korumak ve
erisilebilirligini saglamak icin dijital teknolojileri kullanmaktadir. S6z konusu
teknolojiler gorsellestirme, zaman cizelgeleri olusturma, tic boyutlu modelleme ve

sanal gerceklik tasarimi gibi stirecleri aktif hale getiren araclar1 kapsamaktadir.

Dijital insani bilimler, insan odakli bilginin yine insan odakli analizinin,
geleneksel yaklasimlarin o6tesinde teknolojiyle gerceklesmesinden yanadir. Bu
kapsamda, yazilim programlari basta olmak tizere, kullanilan tim araclara elestirel
bir bakis acisiyla yaklasmay: onerir. Bu calisma, dijital insani bilimlerin siklikla
kullanilan araclarina iligkin genel bir bakis acis1 kazandirmak ve s6z konusu araclar

odaginda yapilacak arastirma ve uygulamalara ilgi uyandirmak amaciyla yapilmistir.

| 410 |




l Semanur OZTEMIZ, Nevzat OZEL DTCF Dergisi 60.1(2020): 390-414

Calisma kapsaminda incelenen araclar, dijital insani bilimler alaninda siklikla

kullanilan yazilim ve uygulamalar1 kapsamaktadir.

Dijital insani bilimler araclarn ilgili disiplinlerdeki arastirmalarin ilerlemesine,
sonuclarin daha etkili bir sekilde yayilmasina, bulgularin hedef kitleye daha etkin
yollarla aktarilmasina katki saglar. Ornegin veri gérsellestirme araclari, bilgilerin
farkli sekillerde gortiinttilenmesini tesvik ederken, Uic boyutlu modelleme araclari
farkli cevrelerden katilimcilarin, ayni1 dosya tizerinde birlikte calisabilmesine olanak
yaratir. Benzer sekilde dijital insani bilimler alanindaki yayincilik araclarn
arastirmalara kaynaklik eden verilerin ya da bu verilerin analizi dogrultusunda
ulasilan bulgularin, genis kitlelerle paylasimini saglayan platformlarin

gelistirilmesine yardimci olabilir.

flgili kurum ya da kuruluslarda etkin kullanimini gerceklestirebilmek ve
kurumsal gereksinimler cercevesinde Ozellestirilebilir olmasini saglamak icin s6z

konusu araclarin;
e Arastirmacilar tarafindan gortlebilir, erisilebilir veya anlasilabilir olmasi,
o Farkli aygitlar ve farkl: isletim sistemleri tizerinde ¢alisabilir olmasi,
e Mimkiin oldugunca acgik kaynakli teknolojiler kullanilarak tasarlanmasi,
e Yaygin kullaniminin tesvik edilmesi,

e Ayn1 anda farkli Urlnlerin/yerlerin karsilastirmasini yapabilme yetenegine

sahip olmasi,
e Amaclanan islevi ve hedef kitlesinin acikca tanimlayan bilgiler icermesi,

e Ekran goéruntuleri, tanitimlar/demolar ve diger ogretici bilgilerle kullanim

Ozelliklerinin aciklanmasi,
e Tarayici ya da ek yazilim gereksinimlerinin belirtilmesi,

e indirme ya da cevrim ici kullanma stirecleriyle ilgili acik ve anlasilir talimatlar

saglamasi,

e Surdurulebilir kullanim 6zelligi tasimasi, énerilmektedir.
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