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Dr. Ogr. Uyesi Demet SOYLU

2010 yilinda Hacettepe Universitesi
| Edebiyat Fakiiltesi Ingiliz Dili ve
Edebiyat1 Boliimiinden lisans dere-
cesini ve Hacettepe Universitesi Ede-
biyat Fakiiltesi Psikoloji Boliimiin-
den yandal sertifikasin1 aldi. 2009
yilinda Pedagojik Formasyon egiti-
minin ardindan Hacettepe Universi-

tesi Egitim Fakiiltesi Ingilizce Ogret-
menligi boliimiinden de Ingilizce Ogretmeni unvanini aldi.
2010-2011 yilinda Tirkiye Ulusal Ajansi tarafindan fonland: ve
Isve¢’te Bjorbackaskolan’da Comenius Dil Asistan1 olarak gorev-
de bulundu. 2012 yilinda Hacettepe Universitesi Edebiyat Fakiil-
tesi Bilgi ve Belge Yonetimi boliimiinde yiiksek lisans egitimine
bagladi. 2013 yilinda OYP (Ogretim Elemani Yetistirme) Progra-
mi1 kapsaminda Ankara Yildirim Beyazit Universitesi Bilgi ve Bel-
ge Yonetimi Boliimiine atandi. 2016 yilinda “ Giinliik Bilgi Gerek-
sinimi ve Bilgi Arama Davranislar1 Uzerine Bir Caligma: Ankara
Adnan Otiiken il Halk Kiitiiphanesi Ornegi “baslikli yiiksek li-
sans tezini tamamlad1. 2016 yilinda Hacettepe Universitesi Bilgi
ve Belge Yonetimi boliimiinde doktora egitimine basladi. 2021
yilinin Aralik ayinda “ Oyunlastirmayla Zenginlestirilmis Bilgi
Okuryazarlig1 Hibrit Egitiminin Ogrenci Bagarisina Etkisi” bas-
likli doktora tezini tamamladi. Bilgi Arama Davranisi, Bilgi
Okuryazarligy, Bilgi Okuryazarlig: Egitiminin Oyunlastirilmas,
Egitim Yontemlerinin Oyunlagtirilmasi konularinda akademik
calismalar yapmaktadir. Ankara Yildirrm Beyazit Universitesi
Bilgi ve Belge Yonetimi Béliimiinde 6gretim iiyesi olarak ¢alis-
maktadir. Bilgi Merkezleri Mimarisi, Arastirma Kiitiiphaneleri,
Elektronik Yayincilik, Mesleki Ingilizce, Bilgi Politikasi konula-
rinda dersler vermektedir.



Prof. Dr. Ozgiir KULCU

Hacettepe Universitesi Bilgi ve Belge Yo-
netimi Boliimiinde 6gretim {iyesi olarak
gorev yapmaktadir. Yiiksek lisans ¢alis-
masini 1997 tarihinde tiniversitelerde bel-
ge yonetimi ve doktora calismasini 2005
tarihinde kalite yonetimi ve kalite sistem
dokiimantasyonu ¢ergevesinde organi-
zasyonlarda bilgi sistemleri ve belge yone-
timi konularinda tamamlayan Dr. Kiil-
cii doktora sonrasi arastirma projelerini
strasiyla 2006 tarihinde British Columbia Universitesi Kiitiiphane
Bilgi Bilim ve Arsivcilik Okulu (UBC SLAIS), 2011 tarihinde North
Carolina Universitesi Bilgi ve Kiitiiphanecilik Bilimi Okulu (UNC
SILS) ve 2013 tarihinde California Universitesi Berkeley Bilgi Oku-
lunda (UC Berkeley School of Information) yiiriitmiistiir. Dr. Kiilcii
elektronik ortamda belge yonetimi {izerine uluslararasi InterPARES

3 Projesi ve bilgi sistemleri ve belge yonetiminde bulut tabanli uygu-
lamalar iizerine InterPARES Trust projelerinin Tiirkiye Takimu Di-
rektorligi, Bilgi icerikli kiiltiirel mirasin elektronik ortamda yoneti-
mi iizerine AcessIT ve LoCloud adh Avrupa Birligi projelerinde
aragtirmaci ve Tiirkiye Takimi Direktor Yardimciligr gorevlerinde
bulunmugtur. Dr. Kiilcii H.U. Bilgi ve Belge Yonetimi Boliimiinde
bilgi sistemleri, veri analitigi ve belge yonetimi iizerine bilimsel ¢alis-
malar yiiriitmekte, ilgili konularda dersleri vermektedir.



TESEKKUR VE ITHAF

Caligmamizin tiim asamalarinda degerli fikirlerini bizim-
le paylasan, ¢alismamizin bugiinlere gelmesinde sonsuz katki
sunan Hacettepe Universitesi Bilgi ve Belge Yonetimi Bolimii
6gretim iiyesi Prof. Dr. Serap Kurbanoglu'ya ve Izmir Katip
Celebi Universitesi Bilgi ve Belge Yonetimi Boliimii 6gretim
tiyesi Dog. Dr. Giilten Alir Derbent’e ¢ok tesekkiir ederiz. Bu
stirecteki desteginiz ¢ok anlamliydi. Sizinle birlikte bu yolda
yuridigiimiiz i¢in kendimizi hep sansli hissettik.

Calismamizin sekillenmesinde degerli katkilarini ve goriisle-
rini bizden esirgemeyen [zmir Katip Celebi Universitesi Bilgi ve
Belge Yonetimi Boliimii 6gretim iiyesi Prof. Dr. Ozlem Gokkurt
Demirtel’e cok tesekkiir ederiz.

Caligma kapsaminda yapilan egitimlere, anketlere ve testlere
goniillii olarak katilim saglayan, bu ¢aligmanin ortaya ¢ikmasi
icin katkisunan Ankara Yildirim Beyazit Universitesi Yonetim
Bilisim Sistemleri Boliimii 2021-2022 akademik yil1 ikinci sinif
ogrencilerine tesekkiirii borg biliriz.

Planlanan egitim faaliyetlerinin gerceklestirilebilmesi i¢in
gerekliizinlerin alinmasi, egitim ortaminin saglanmasi ve idari
stirecin yiiriitiilmesi konusunda destek sunan Ankara Yildirim
Beyazit Universitesi Yonetim Bilisim Sistemleri boliimii 6gretim
tiyeleri Prof. Dr. Tung D. Medeni’ye ve Dog. Dr. Tolga Medeni'ye
tesekkiirlerimizi sunariz.

Siiregte emegi gegen ve bizi her zaman motive eden aileleri-
mize ve dostlarimiza sonsuz tesekkiirler.
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